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FBVP – SeeYou Competition & Soaring Spot, Sistema de 
Pontuação - Handicap Fixo 

 

Revisão 5 – outubro de 2025 

 

1. Introdução 

Este documento contém instruções básicas, passo a passo, para utilização do 
SeeYou juntamente com o site Soaring Spot para utilização em Campeonatos 
oficiais da FBVP. Foi adotado como premissa que o leitor tem o conhecimento 
básico do SeeYou Competition (versão mais recente), do Manual Esportivo da 
FBVP (Sistema de Competições) e o FAI Sporting Code (Annex A to Section 3 
válido). 

2. Configuração básica inicial - Passo a Passo 

 Crie um diretório específico para o campeonato (ex.: C:\Bebedouro 2018); 

 Crie um subdiretório de voo e classe (ex.: C:\Bebedouro 2018\voos\KW-1); 

 Abra o SeeYou  

 abra a competição que foi previamente criada no Soaring Spot (ver item 7 
Soaring Spot – Criando um campeonato), usando o menu “Arquivo / Open 
Competition”: 

       

 digite seu e-mail e senha do Soaring Spot e clique em Login, se necessário 
faça o “Log out” antes, pois o SeeYou carrega automaticamente o último 
usuário e senha: 

  

 escolha a competição e clique em Baixar: 
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 escolha uma classe e clique em Abrir: 

 

 Abra a janela “Contest properties” clicando no ícone específico ou via menu 
“Edit / Contest properties”; 

 

 

 Clique na aba “Scoring scripts” e, em seguida, no botão “Importa”. Procure 
o arquivo com o script de pontuação oficial da FBVP “Pontuacao FBVP - 
Rev 5.txt”; 

Veja nas telas abaixo a sequência de telas até a conclusão deste 
procedimento: 
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 Para cada classe (ex.: KW-1), no campo “Pastas de procura de vôos”, 
clique no botão “+” e digite o diretório de voos criado para o campeonato, 
ex.: “C:\Bebedouro 2018\Voos\KW-1”; 
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 é fundamental alterar o campo “Altitude de decolagem” para facilitar a 
verificação da altura mínima de chegada de forma automática – utilize a 
altitude do aeródromo de decolagem cadastrada no arquivo de pontos de 
virada oficial do campeonato; 

 

 

 na aba “Warnings” altere o campo “Altitude de Chegada é menor que:” para 
a altitude de decolagem + ALTURA de chegada definida para o 
campeonato, usualmente 300m. Veja o exemplo abaixo:  

 
3. Cadastro de Pilotos 

Para cada classe abra a janela “Add pilot” clicando no ícone específico, ou pelo 
menu “Edit / Add pilot”. 

 

Como o número de série do FR (Flight Recorder) é codificado em um sistema de 
numeração especial, a forma mais fácil para realizar o cadastro do piloto é utilizar 
um arquivo IGC existente fornecido por ele. Clique no botão “Load from IGC”, 
escolha o arquivo *.igc desejado, e o campo “Logger” será preenchido 
corretamente.  

 

Após isto, verifique os demais campos e faça as alterações necessárias. Veja 
exemplo abaixo com todas as informações necessárias: 
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4. Prova do Dia 

Como dito na introdução, é pressuposto que o leitor esteja familiarizado com o 
SeeYou. Portanto, neste item trataremos apenas dos procedimentos específicos 
para Campeonatos organizados pela FBVP. 

Para cada dia de prova e Classe, logo após o briefing (ou, quando houver prova 
alternativa, após definição da prova na cabeceira), deve-se criar o dia de prova, 
cadastrando os detalhes da prova e selecionando o “Day status” como “Pratice 
day”, “Preliminary results”, etc., conforme o caso. 

 

  

NOTA: é fundamental selecionar o “Scoring script: Pontuacao FBVP Rev 5”. Veja 
marcado no exemplo acima. 
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NOTA: não esqueça de cadastras as notas da prova, especialmente a altura de 
chegada e outros limites definidos no briefing do dia. 

 

Após cadastradas todas as provas e pilotos de todas as classes, o SeeYou deve 
ser aberto na janela do dia da prova de cada classe, ao copiar os arquivos de voo 
de cada piloto no diretório de voo, para que os resultados sejam calculados e 
publicados no Soaring Spot, com base no FR.  

O ícone de “Auto evaluate flights” pode ser ativado (caso deseje fazer o upload 
manualmente, deixe desativado), e nas propriedades da competição esteja 
selecionada a opção de “Publish to soaring spot every”, veja abaixo: 
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No final do dia, após ter recebido todos os voos, deve ser feita a análise detalhada 
de cada um deles, especialmente os Alertas (espaço aéreo, largada, pontos de 
virada, uso do motor, altura de chegada, etc.) e aplicar as penalidades conforme 
definido nos Procedimentos Locais e no ANEXO A do FAI Sporting Code.  

Caso o arquivo de voo não tenha sido associado automaticamente ao Piloto, utilize 
a janela “Day performance” selecionando o ícone específico ou o menu “Edit / Day 
performance”. Clique no botão “Browse” e selecione o arquivo no diretório de 
Voos. Isto vai sempre ocorrer quando o número de série do FR não estiver 
corretamente cadastrado, ou quando o piloto alterar o nome original do arquivo, ou 
estiver utilizando o FR back-up. 

  

Ao final da análise de  todos os voo da classe, alterar o “Status do dia” para 
“Unofficial results”.  

Depois de processar todas as reclamações, e após o briefing do dia seguinte ou 
em outro momento definido pelo Diretor do Campeonato, alterar o “Status do dia” 
para “Final results”.  
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NOTA: a cada alteração, o SeeYou deve ficar aberto por algum tempo (mínimo de 
5 minutos) para que os novos dados sejam enviados para o Soaring Spot ou utilize 

o ícone específico  ou o menu “Edit /Publish to Soaring Spot”.  

5. Usando a tabela de Handicap e Pesos da FBVP 

Cada Piloto / Planador inscrito na Classe, deverá ter cadastrado um Handicap Fixo 
no campo “Índice:” da janela “Editor de Piloto” (ver item 3 acima). Pesquise na 
tabela de Handicap utilizando o modelo do planador inscrito.  

Caso haja excesso de peso que não possa ser alijado, o índice também deve ser 
acrescido em 0,5 para cada 10Kg de excesso ou fração.  

Utilize a planilha “PMD_Excesso” em sua última versão divulgada pela FBVP e 
digite o modelo (com grafia exatamente igual ao modelo constante na tabela de 
Handicap) e o peso Total da Pesagem da pesagem inicial. A planilha irá indicar o 
valor a ser acrescido ao Índice de Handicap (coluna “Ajuste handicap*”). 

Caso o valor seja fracionário (ex: 2,1), será necessário multiplicar por 10 todos os 
Handicap´s da classe, após somar o valor do ajuste, para que voltem a ser 
números inteiros. No SeeYou, o Handicap é um número inteiro.  

 

6. Utilizando o IgcMail 

Utilize o IgcMail para processar automaticamente os arquivos de voos recebidos 
no e-mail escolhido para receber os voo enviados pelos pilotos (ex.: 
pontosfbvp@gmail.com) e, juntamente com o SeeYou, divulge automaticamente os 
resultados preliminares de uma prova. 

Abra o diretório “IgcMail”, execute o programa IgcMail.exe, digite a SENHA, e 
altere o campo “Attachment folder” para o MESMO diretório parametrizado nas 
“Propriedades da Competição”.  
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Clique no botão “Start” e pronto! Minimize, a janela se desejar. Enquanto o 
programa estiver sendo executado, o sistema irá pesquisar na caixa de entrada de 
e-mail por mensagens que contenham arquivos *.igc anexados e transferi-los para 
o diretório de voos especificado. 

NOTA: o processo automático de associação do arquivo de voo com o piloto é 
baseado na data do voo e número de série do FR que compõe o nome do arquivo 
IGC que deve coincidir com o número de série do FR cadastrado no SeeYou para 
cada Piloto. Leia o capítulo acima Cadastro de Pilotos 

O programa IgcMail.exe cria um arquivo IgcMail.LOG onde será registrado o 
histórico do processamento de todas as mensagens recebidas na caixa postal e o 
nome dos arquivos transferidos. Este arquivo de LOG estará gravado no mesmo 
diretório dos Voos. É uma espécie de protocolo para verificar a data e hora que o 
Piloto enviou o voo. 

7. Soaring Spot – Criando um campeonato 

Para criar um campeonato no Soaring Spot é necessário realizar os seguintes 
passos:  

a) Entre no site: http://www.soaringspot.com  
b) Criar um usuário / usar um usuário já cadastrado 

Clique em “Sign in” no canto inferior direito ao final da página principal 

 

Se já possuir um usuário cadastrado, basta digitar o “email”, “password” e clicar no 
botão “Login”. Caso contrário, clique no link “Sign up!” 

Digite os campos necessários e clique no botão “Sign up”. 
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Após o correto cadastramento, o Soaring Spot irá enviar uma mensagem para seu 
endereço de e-mail com as instruções para ativação da conta. 

c) Criando um Campeonato 

Com o usuário já cadastrado, faça o “Login” digitando seu email e senha e clique 
em seu nome de usuário no canto inferior direito ao final da página. Vai aparecer 
uma lista de opções, escolha “Admin” 

 

Clique no botão “+Add new” 

 

Preencha todos os campos usando o “wizard”. Caso necessário, utilize o Help no 
link abaixo: 

https://help.naviter.com/category/332-before-the-competition 

 

  



 
 

FBVP – SeeYou Competition & Soaring Spot (Rev 5 - outubro de 2025) Página 11 
 

NOTA: cadastre as classes usando a tabela abaixo. Isto é muito importante 
para permitir que o script de pontuação funcione adequadamente. Caso seja uma 
classe mista, digite a classe com menor handicap primeiro, ex: “KW-1/Clube”, “KW-
1/Clube/Racing”, “Racing/Open”, ou “Unica”. 

Classe da FBVP Classe Soaring Spot 
KW-1 Unknown  
Clube Unknown  
Racing Unknown  
Open Unknown  
Unica Unknown 

 

8. Ajustes no Script – Distâncias mínimas 

 

Se for necessário modificar o Script da FBVP para fazer ajustes nas distâncias 
mínimas para cada classe para um campeonato específico, basta alterar os 
valores de Dm e D1, sendo que Dm está cadastrado em metros (m) e D1 em 
quilômetros (km). 

 

Veja abaixo destacado o ponto exato aonde modificar o Dm e o D1 de cada classe: 
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9. Tempo mínimo de prova – 95% da distância máxima 

 

A partir de 2020 a FBVP, revisado em novembro de 2023, passou a adotar a 
seguinte regra, extraída do Manual Esportivo: 

“1.4.3.1 Ajuste de tempo de prova AAT se um piloto percorrer mais de 95% da 
distância máxima e o fizer menos do que o tempo mínimo. Considerar o tempo real 
do piloto que tenha percorrido 95% ou mais do percurso máximo possível de uma 
prova AAT, mesmo que tenha usado menos tempo do que estabelecido nesta 
mesma prova.” (apenas para aquele piloto). 

Como o SeeYou segue as regras da FAI / IGC, não implementou ainda uma 
variável com a distância máxima que possa ser utilizada no Script de Pontuação. 
Para contornar esta situação, vamos utilizar o campo Tag do Dia (Tag) das 
propriedades de um Dia de Competição “Contest day properties”. Basta digitar 
“MaxDis xxx.y” onde xxx.y é a distância máxima em quilômetros. Importante 
escrever exatamente como acima e usar ponto decimal, se necessário. Veja 
exemplo abaixo: 

    

Nesta versão do Script (Rev 4 em adiante) o script verifica quais pilotos fizerem 
mais que 95% da distância máxima da prova, com tempo inferior ao tempo mínimo 
da prova, e recalcula a velocidade considerando o tempo do voo de cada um, e 
informa na janela de “Warning” a aplicação desta regra para cada voo. Quando isto 
ocorrer, deve-se copiar o texto da mensagem de warning no campo comentário 
para sinalizar na publicação do Soaring Spot a aplicação desta regra. Veja no 
exemplo real abaixo, utilizado “MaxDis 271.71”. O planador A3 fez 270,7km, que é 
maior do 95% de 271.71Km e abaixo do tempo da prova 02:00h. Neste caso, foi 
considerado o tempo do voo como sendo “1:57:04”. 
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Vejam como foi inserido o comentário e o resultado da publicação abaixo: 
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